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Softvér Hauptwerk - sdcasnost
a bududcnost virtualneho
organa¢

Erik Sloboda

Uvod

Pocitacové softvéry sa stali neoddelitelnou sicastou nasho zivota. V désledku
vyvoja technoldgie, ktord bola zalozena na principe elektrickych okruhov, doslo
v priebehu 20. storocia k postupnému prerodu réznych pristrojov z analégovej na
digitdlnu formu. Tento vyvoj neminul ani viaceré hudobné nastroje. Spomedzi nich
je po technickej stranke najkomplexnejsi a najkomplikovanejsi organ. Jeho digitali-
zécia bola postupnym a dlhym procesom, ktory priniesol novy spésob reprodukcie
organového zvuku.

Virtudlny organ Hauptwerk, ktory predstavuje prelom vo vyvoji elektronickych
a digitalnych organoy, sa stal sicastou Zivotov mnohych profesiondinych aj amatér-
skych organistov a pomaly prenikd aj do kol a kostolov. Napriek jeho rychlo rastucej
popularite sa mu v odbornej literature nevenuje takmer Ziadna pozornost. Zdmerom
predlozenej studie je zhrnut vsetky dostupné poznatky o softvéri Hauptwerk a jeho
uplatneni v praxi. Vychadzame z histérie a predstavujeme niektorych predchodcov
tohto softvéru. Zaroven nacrtavame funkcie, ktoré v sucasnosti virtuadlny organ
Hauptwerk ponuka.

V predloZenej studii vychddzame predovsetkym z internetovych zdrojov a infor-
macii, ktoré sme ziskali z rozhovorov s distributormi tohto ndstroja, ale aj koncertnymi
a chramovymi hra¢mi a pedagdgmi.

1 Softvér Hauptwerk a jeho vyvoj

Vdaka coraz rychlejSiemu rozvoju a poznatkom v oblasti techniky v prvej polovici
20. storocia zaznamendvame aj u hudobnych néstrojov mnohé impulzy, Uspesné ex-
perimenty a inovacie pri ich konstrukcii s dopadom na ich zvukovost a ovladatelnost.
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Kym v 19. storo¢i mali hudobnici k dispozicii len akustické hudobné nastroje, techno-
logicky vyvoj v 20. storo¢i umoznil zvuk umelo vytvarat a simulovat, v désledku ¢oho
vznikli a dodnes sa vyvijaju elektronické hudobné néstroje. Softvér Hauptwerk v spo-
jeni s hracim stolom - virtualny organ — vychadza z dispozicii viacerych hudobnych
nastrojov a momentdalne ho povazujeme za najvyssi stupen vyvoja organa v oblasti
digitalizacie.' Medzi predchodcov virtudlneho organa je mozné zaradit telharmonium,
elektronicky organ, Hammondov organ, mellotron, Moogov syntetizator, digitalny
organ, sampler a sample player.

Predchodcovia virtualneho organa

Dvadsiate storocie sa nieslo v znameni elektronizacie hudobnych nastrojov.? V roku
1929 bol skonstruovany prvy elektricky klavir.? ISlo o elektromechanicky hudobny
nastroj. Stisk kldvesu viedol mechanické kladivka k ideru do kovovych strun, ktoré na
zdklade vzniknutych vibracii presunutych do elektromagnetickych snimacov vytvo-
rili elektronicky signal. O dva roky neskoér bola skonstruovana prva elektrickd gitara
a vroku 1935 elektricka basgitara.

Elektrina prisla do kontaktu s organom prvykrat v 19. storoci, ked' bola vyvinuta
elektricka traktura.* Tato traktura, ako aj jej elektropneumatickd verzia, nemala na
rozdiel od mechanickej traktury takmer Ziadny vplyv na tvorbu ténu, aviak odstranila
negativnu vlastnost mechanickej traktury — prilisny odpor kldvesov u nastrojov s vel-
kym poctom registrov.” Tymto zdsahom do traktury hrac sice stratil priamy kontakt
s otvdranim a zatvaranim pistalového ventilu, na druhej strane sa mu vsak vo vyraznej
miere ulahdila technicka stranka interpretacie.

Za prvy uspesny pokus vytvorenia organového zvuku na zaklade prace s elektric-
kym signdlom sa povazuje skonstruovanie telharmoénia v roku 1901.7

Tvorcom elektronického organa - telharmonia - bol americky vynalezca Thad-
deus Cahill. V roku 1896 si nastroj nechal patentovat a o pat rokov neskor skonstruo-
val prvy prototyp telharmonia (1901). Zvuk sa na iom vytvéral pomocou vzajomné-
ho trenia ozubenych ténovych kolies, ktoré generovalo elektronicky signal, pricom
tento signal sa cez kable vysielal do reproduktorovych klaksénov. Zvuk telharmonia
povazujeme za prvy elektronicky signal tvoriaci hudobné zvuky pomocou aditivnej
syntézy.® Tento hudobny néstroj je aj prvym elektromechanickym® hudobnym néa-
strojom.™

Neskorsie elektronické organy datujeme od 30. rokov 20. storocia. Na ich vyvoji sa
zacalo pracovat po tom, ¢o anglicky vynalezca John Ambros Fleming vynasiel v roku
1904 elektronické ,lampy”. Prvé elektronické organy produkovali tony pomocou
viacerych elektronickych oscilatorov. Okruhy oscilatorov, v ktorych sa zvuk vytvdral,
umoznovali malej casti vystupu zosilovaca vytvorit priamu vazbu spat do vstupu.
Kazdému ténu v urcitej skupine bola priradena jedna elektrénka. Tieto zariadenia boli
schopné vytvorit rozne typy elektronického zvuku, ako napriklad zvuky sinusovej,
Stvorcovej, trianglovej a pilkovej charakteristiky. St¢astou néstrojov bolo aj zariadenie
na reverb,'" ktoré dokazalo vyrazne zlepsit ich zvuk v priestore s malym mnozstvom
akustickych odrazov.™

Hammondov organ predstavuje dalsi stupen vyvoja k softvéru Hauptwerk
a virtudlnemu organu. Tento elektromechanicky hudobny nastroj skonstruoval
v roku 1934 americky vynalezca Laurens Hammond. Organ, nazvany po svojom
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tvorcovi, obsahuje ténové kolesd, ktoré pomocou trenia krajmi zubov vytvaraju
urcity tén. Na zéklade tohto principu je vydavany sinusovy elektronicky signal,
ktory zaznie pri stisku daného kladvesu. Amplituda signalu je ovplyviiovana me-
chanickymi ojami, umiestnenymi na hracej mechanike. Hammondove organy sa
pbévodne pouzivali najma v kostoloch a v domdcnostiach. Priblizne od roku 1940
sa presadili aj v oblasti dzezu a vtedajsej popularnej hudby. Po niekolkych rokoch
pouzivania tohto nastroja sa zistilo, Ze pri drzani akordov alebo ténov pomocou
sustainu' dostane jeho zvuk neutrdlnu charakteristiku. Ton znel priam roboticky
— farbou aj dynamikou. Kvéli tomuto problému bol vynajdeny tzv. Leslie speaker,
teda sp6sob, akym predist danej neutralnej charakteristike tonu. Tdto metéda bola
zaloZena na pridani dvoch reproduktorov do organa, pricom jeden sluzil na pre-
hravanie vyssich a druhy na prehravanie basovych frekvencii. Tieto reproduktory
rotovali v oto¢nej ozvucnici.™

Obr. 1: Hammondov organ'

Mellotron povaZuje vyvojar Martin Dyde'® za priameho analégového predchod-
cu softvéru Hauptwerk. O vyvoj nastroja, ktory fungoval na rovnakom principe, sa
pokusali viaceri experti zo Spojenych statov americkych a Eurépy. Najuspesnejsim
z nich bol v roku 1960 Les Bredley z firmy Bradmatic Ltd. (neskor Mellotronics).
Mellotron, podobne ako softvér Hauptwerk, prehraval zvuk réznych samplov,”
ktoré boli analégové a vytvorené presne na dizku magnetofénového pasu. Kazdy
tén pre nastroj mal svoju vlastnu dizku v tzv. loope.’® Mellotron je mozné poc¢ut na
viacerych albumoch od Beatles zo 60. rokov 20. storocia, ale vyuzivali ho aj dalsie
popularne kapely a interpreti, napriklad Genesis, David Bowie alebo The Rolling
Stones.™
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Obr. 2: Mellotron?°

O dalsi vyvoj syntetizatorovych organov sa v rokoch 1965 — 1980 vo velkej miere
zasluzil Robert Moog. Vyvinul monofonicky syntetizator,?! ktory je zndmy pod nazvom
Moog synthesizer (Moogov syntetizator). Tento nastroj pouziva na tvorbu ténov dva osci-
latory. Vzniknuté dva téony sui zmieSané tak, aby mohli vytvérat tzv. chorus a phase efekt.?
Rdézne dalsie pridané oscilatory ¢i efekty umoznuju hracovi volne pracovat s ténom
a upravovat ho na zaklade moznosti, ktoré tieto oscilatory ponukaju. Tento syntetizator
vyuzivali rézni popularni klavesovi hraci, ako napriklad Richard Wright z kapely Pink
Floyd a Keith Emerson zo skupiny Lake and Palmer. Nasledkom vyvoja polyfonickych
syntetizatorov sa zacali monofonické syntetizatory vyvijat v digitdlnej forme, $pecidlne vo
firme Fairlight CMIL.2 Aj tieto syntetizatory boli vybavené reverbom na Upravu akustiky.?*

Obr. 3: Moogov syntetizdtor®

V roku 1971 firma Allen Organ Company uviedla na trh prvy digitdlny organ s na-
zvom Allen Digital Computer Organ. Prvé digitalne organy neprodukovali vierohodny
organovy zvuk a z toho dévodu boli ur¢ené vylu¢ne na domdce pouzitie. Nizka urover
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zvuku na zaciatku ich vyvoja bola zapricinend najma zlym postupom pri praci s nahrav-
kami. Zvukové sample boli ¢asto len vyskovo natiahnuté, aby korelovali s frekven¢nou
vyskou ténu. V roku 1980 firma Rodgers dodala na trh prvy chrdmovy digitalny organ,
ktory fungoval na zéklade systému mikroprocesorov.?® Technologické principy vyuzité
v tomto modeli sa dodnes uplatiuju u vietkych vyrobcov digitdlnych organov. Po-
stupnym vyvojom technolégie a zlepSovanim ich zvuku sa digitalne organy postupne
presadili v kostoloch aj koncertnych salach. Priblizne od roku 1990 boli kostolné organy
s analdégovou technoldgiou nahradzané prave digitalnymi organmi. Dnedné digitalne
organy dokazu vyprodukovat vierohodny a realny zvuk organa na zéklade nahravok.
Mnohé digitédlne organy, podobne ako modernejsie virtualne organy, disponuju
moznostami vyberu medzi réznymi typmi organov (romanticky, barokovy, symfonic-
ky), ako aj medzi r6znymi ladeniami. Ponukaju Siroké moznosti ohladom nastavenia
reverbu. V modernych digitalnych organoch su zvuky nahrané z pistalového organa
ulozené v systémovej pamati.”’ Tieto organy disponuju vlastnym softvérom, ktory nie
je kompatibilny so Ziadnym softvérom iného vyrobcu. Je teda uzatvoreny a nedd sa
s nim volne pracovat. Medzi najznamejsich vyrobcov digitalnych organov v sucasnosti
patria firmy Johannus, Ahlborn, Viscount, Eminent a Roland.?®
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Obr. 4: Digitalny organ Johannus®

Dalsim stupfiom vyvoja k softvéru Hauptwerk bol vyvoj polyfonickych samplerov,
pri¢om prvym bol Fairlight CMI z roku 1979, ktory skonstruovali Kim Ryrie a Peter Vo-
gel. Sampler je nastroj, ktory umoznuje nahranie sampla® (napriklad organa) a jeho
nasledné prehranie pomocou analégovej technolégie. Samplery sa zacali vyvijat tesne
pred samotnym vyvojom virtualnych organov. Ponukaju rozne filtre, passy, oscilacie
ainé.3'Vdaka bohatym zvukovym moznostiam nachadzame tieto nastroje vo viacerych
hudobnych Zanroch, ako napriklad v rape a vo viacerych subzZanroch elektronickej
hudby — dubstep, house, trance a d. Vdaka rychlemu vyvoju samplerov dnes existuje
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omnoho viac softvérovych verzii nez hardvérovych konzol, na ktorych bol pévodne
tento néstroj zaloZeny. V sucasnosti existuju samplery vo fyzickej (analégova mecha-
nika) alebo softvérovej (pluginy pre softvéry uréené na nahravanie a Upravu hudby)
podobe. Okrem samplerov su vyvijané aj sample players,? ktoré slizia vylu¢ne na
prehravanie predpripravenych zvukov. S tymto nastrojom nie je mozné upravovat
zvuk. Jeho zvuky su vopred produkéne upravené a pripravené na okamzité pouzitie
bez dalsich Uprav. Sample players sa velmi ¢asto pouzivaju v populdrnej alebo elek-
tronickej hudbe.®

Vyvoj samplerov bol poslednym krokom k vyvoju softvéru Hauptwerk. V obme-
dzenej miere dokézali emulovat zvuk pistalového organa, avsak tejto imitécii chybali
charakteristické ¢rty zvuku organa, ako napriklad $pecificka farba jednotlivych regis-
trov alebo vyuzivanie dozvuku priestoru.

AKALT jessionst

Obr. 5: Sampler znacky AKAI bez klaviatury®*

Vznik a vyvoj softvéru Hauptwerk

Softvér Hauptwerk je pocitacovy program, ktory slizi na emulaciu redlneho organové-
ho zvuku pomocou spojenia organovych samplov a ovladania hracieho stola.** Tento
softvér umoznuje taktiez nahravat hudbu pomocou MIDI a jej nasledné prehravanie.
Nazov Hauptwerk pochadza z nemeckého jazyka a preklada sa doslovne ako ,hlavny
stroj“3¢ Tento softvér funguje na principe samplerov — zvuk teda nevytvara, ale prehra-
va. Pri vybere zvuku na prehrdvanie ma uzivatel na vyber z mnohych samplov zvuku
readlnych organov.

Prvu verziu softvéru Hauptwerk vytvoril v roku 2002 Martin Dyde.*” Indpirovala ho
k tomu potreba cvi¢ného organa v domdcnosti. Hladal softvér, ktory by umoznil spo-
jenie jeho MIDI klavesnice s pocitacom. KedZe bol pri hladani netdspesny, rozhodol sa
vytvorit prislusny softvér sdm. Prvd verzia bola pomerne jednoduchd a ponukala iba
moznosti ovladania hlasitosti, nastavenia zvuku, nahravanie MIDI a nahravok, systém
na spustanie samplov a zakladnu pracu s nimi (ich spustanie, vypnutie atd.) Absento-
vali v nej Specifické funkcie wind supply system,* sample release® a funkcionalita VSTi.*°
V tejto verzii bolo mozné spustenie softvéru iba na opera¢nom systéme Windows.*'

V roku 2006 zacala firma Martina Dyda — Crumhorn Labs Ltd. — intenzivnejsie pra-
covat na Upravach softvéru, pricom sa sustredila najma na zlepsenie jeho vyuzitelnosti.
Vysledkom uUprav bola verzia Hauptwerk Il, vydana v roku 2006. Jej prinos spocival
v spbsobe prace so samplami. Dyde obohatil a vylepsil moznosti prehravania sam-
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plov, ¢im sa mu podarilo priblizit zvuk v tej dobe dostupnych samplov realite. Snaha
o zlepsenie redlnosti zvuku v softvéri Hauptwerk viedla k tomu, ze vyvojari samplov ich
prestali vnimat ako obycajny zvuk. Vyrobcovia samplov — firmy Organ Art Media, Voxus
Virtual Organs alebo Pipeloops — zacali omnoho intenzivnejsie brat na zretel aj nastup
ténu, ktory v prvej verzii znel prili$ roboticky a priamociaro, a taktiez jeho odznenie
(dozvuk). V porovnani s predchadzajucou verziou sa teda vdaka funkcii wind supply
system* zmenila hlavhe mozZnost prace so zvukom, jeho autentickost, ako aj praca so
samplami. Evidujeme pridanie dostupnosti rozli¢nych sposobov artikulécie (staccato,
legato, nonlegato), ktoré sice bolo mozné realizovat uz v prvej verzii, ale v dosledku
prili$ jednoduchych strihov samplov zneli umelo a nevierohodne. Pridand bola aj moz-
nost release®* samplu, ktora berie na zretel unikatnost zvuku v priestore, v ktorom je
prehravany. Vylepsenie softvéru Hauptwerk prinutilo tvorcov samplov nahravat viaceré
varianty zahrania tonu. Hauptwerk Il bol prvou verziou, ktord obsahovala simulaciu
harmonického vinenia tonov* a jednotlivych registrov.*

V roku 2007 bola vydana verzia Hauptwerk llI, ktora priniesla rozsirenie dostupnosti
pre operacny systém MAC OS X a pridanie ovladania viacerych dotykovych monitorov,
ktoré sa vyuzivaju najma na pracu s registrami. Bola pridana aj moznost intonécie
kazdej organovej pistaly.*

Verzia Hauptwerk IV prisla na trh az v roku 2011. Jej dIhsi vyvoj ovplyvnila zmena
vo vlastnictve tohto softvéru. V roku 2008 patent aj firmu Crumhorn Labs Ltd. odku-
pil Brett Milan,*” majitel firmy Milan Audio LLC.*® Tato zmena pomohla softvéru viac
preniknut do komerénej sféry a Martinovi Dydovi umoznila sustredit sa vylu¢ne na
jeho vyvoj. Hlavnym cielom verzie Hauptwerk IV bolo ¢o najvernejsie priblizit virtual-
ny organ technickej funkcionalite pistalového organa. Tato verzia priniesla viacero
zasadnych zmien. Patrilo medzi ne prepracované uzivatelské rozhranie a automaticka
synchronizacia so vsetkymi operacnymi systémami vratane iOS a Linux. Softvér sa tak
stal nezavislym na opera¢nom systéme. Vylepsena funkcia nahravania MIDI pomohla
hra¢om nahrat a nasledne si vypocut svoju interpretaciu.* Pridané boli aj dalsie funk-
cie, ktoré sluzili na vernejsiu podobu s pistalovym organom, ako napriklad crescendo
pomocou valcov alebo Zaluzii, a tiez funkcia master couplers (tzv. setzery®). Tieto zmeny
v spojeni s hracim stolom priblizili softvér Hauptwerk po technickej aj interpretacne;j
stranke charakteristikam pistalového organa.

V decembri 2019 bola vydand verzia Hauptwerk V, ktord nezaznamenala ziadne
prelomové funkcie alebo zmeny. V3imli sme si len nové nastavenia spdjania zvuko-
vych vystupoy, trojdimenzionélneho zvuku a upravenie reverbu v softvéri, konkrétne
upravenie jeho impulznej odozvy.”!

Hauptwerk VI bol vydany v novembri 2020. Tato verzia priniesla niekolko zmien,
ktoré ulah¢uju pouzivanie softvéru. Pridané boli zmeny nastaveni ovlddania registro-
vych tlacidiel pomocou MIDI, pri¢om najvyraznejsou zmenou bolo pridanie zvukového
systému higher definition. Tato funkcia umozriuje nastavenie limitu v rdmci dosiahnutel-
nej polyfonie.? Uzivatel si moZe vybrat medzi vacsou polyféniou na ukor mensej kvality
zvuku, alebo naopak. Zvukovy systém higher definition je sice naro¢nejsi na procesor
pocitaca, avsak prinasa lepsi pomer signalu zvuku k Sumu. Hauptwerk VI prindsa zvuk
s mensou mierou skreslenia.>?

Medzi hlavnymi verziami softvéru Hauptwerk bolo vytvorenych tiez viacero
mensich verzii, ako napr. Hauptwerk 4.0.1, Hauptwerk 4.2.1, Hauptwerk 5.0.1

ﬂ



ErRIK SLOBODA

a Hauptwerk 5.1.1. Tieto nepriniesli Ziadne vyraznejsie zmeny v uzivatelskom roz-
hrani alebo v redlnosti zvuku, boli vydané len kvoli odstraneniu alebo Uprave roz-
nych softvérovych chyb, ktoré narusali niektoré funkcie pri uzivani alebo celkovom
fungovani softvéru.
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Obr. 6: Hraci stol Ludwig l1I**

2 Funkcie softvéru Hauptwerk

Softvér Hauptwerk obsahuje sekcie a funkcie, ktoré umoznuju zjednodusenie uzivatel-
ského rozhrania a interpretaciu pomocou vyuzitia hracieho stola, ako aj r6zne nasta-
venia zvukovosti samplov. Tieto nastavenia maju priamy dopad na znenie vybraného
organového sampla. Niektoré funkcie softvéru umoznuju nahravanie, prehravanie

a dalsie upravy nahravok.
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Sekcie softvéru Hauptwerk

Samostatna funkcia Quickstart® nie je sicastou Ziadnej sekcie, aviak je prvou, s ktorou
uzivatel po instalacii pride do kontaktu. Tato funkcia umoznuje jednoduché nastavenie
prvého spustenia softvéru. Je zamerana na nastavenia a osobné preferencie uzivatela.
Softvér Hauptwerk po prvotnej instalacii ponuka $tyri moznosti spustenia programu.
Prva moznost je ur¢end na spustenie s pouzitim HiFi*® zostav. Alternativne spustenia
umoznuju chod programu s inymi zvukovymi vystupmi — druhd moznost slizi na hru
so sluchadlami, tretia na spojenie s mensou zostavou reproduktorov a stvrta na dalsiu
zostavu reproduktorov alebo pripojenie inej zvukovej karty. Tieto moznosti su rieSené
samostatne, ich fungovanie a nastavenia su od seba nezavislé. Z toho dévodu obsa-
huje kazda moznost rozdielne nastavenia, prispdsobené podla preferencii uzivatela
a zvolenych zvukovych vystupov.

Po prvom spusteni softvéru Hauptwerk sa nastartuje program General Configuration
Wizard.> Tento program slUzi na nastavenie zvukovych vstupov a vystupov — nasta-
venie hracieho stola, vyber a Upravu nastaveni zvukovej karty, ako aj nastavenie MIDI
portov. MIDI zariadenia su pri pouzivani softvéru Hauptwerk potrebné,*® preto je nevy-
hnutné ich spravne nastavit a prepojit. Najprv sa nastavuju MIDI vstupy a automatické
povolenie MIDI. Dal$im krokom je volba zvukovych vstupov, vystupov a zvukovej karty.
Po nastaveni zvukovych preferencii programu sa otvori hlavné uzivatelské rozhranie
s dal$imi moznostami umoznujucimi ovladanie softvéru.

Prvou sekciou v softvéri Hauptwerk je File.*® Ponuka funkcie tykajuce sa licencii
jednotlivych organov. Umoznuje instalovanie organového sampla alebo ladenia, odin-
Stalovanie star$ej verzie softvéru alebo importovanie organového sampla zo starsej
verzie Hauptwerk I, ktory nie je mozné nacitat priamo. Umoznuje taktiez vytvorenie
licen¢nej Upravy a jej instalaciu. Nachadzaju sa tu nastavenia umoziujuce zalohovanie,
ulozenie, obnovenie alebo vratenie softvéru do pévodnych nastaveni. Figuruje tu aj
moznost vypnutia programu, zdroven vypnutia a reStartovania celého pocitaca.

Sekcia View®® umoznuje nastavenie zobrazovania dalsich konkrétnych sucasti or-
gana - hracieho stola, hlavného kontrolného panelu, registrovych sklopiek, manubrii
alebo tlacidiel.

Sekcia Organ ponuka pomocou funkcie Load organ®' vyber z nainstalovanych sam-
plov. Tato funkcia sa zapina automaticky po spusteni programu. Ponuka velmi jedno-
duchy a prehladny dizajn pre vyber daného sampla. Funkcia Show organ information®?
poskytuje vietky relevantné informacie o vybranom nastroji. Na tomto mieste sa vzdy
nachadza obrazova dokumentacia a cenné odborné informacie, tykajuce sa histérie
daného organa, jeho technickych 3pecifik, dispozicie,®® ako aj odporucani k Stylovej
interpretdcii a registracii na danom type nastroja.

Sekcia Registration®* slizi najma na nastavovanie kombinécii daného organa a ich
nacitavanie, tvorenie kopii alebo vratenie do pévodnych nastaveni. Tieto nastavenia
su dostupné pre vietky druhy kombinacii v softvéri Hauptwerk — combination set
trigger master,% floating division®” a master couplers.*®

Sekcia Pitch menu®® umoznuje nastavenie ladenia vybraného organového sampla.
Pomocou tejto funkcie je mozné zmenit alebo upravit originalne ladenie celého nastro-
ja. Softvér poskytuje na vyber velké mnozstvo ladeni — napriklad ¢isté (pytagorejské),
stredoténové, temperované ladenia Kirnberger |, I, lll, Werckmeister Ill, rovhomerné
temperované ladenie a dalsie. Pri nastavovani ladenia je mozny vyber z dvoch funkcii.
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Base pitch” nastavuje ladenie celého néstroja. Je mozné nim nastavit vysku komorné-
ho a na ur¢itu frekvenciu a v zavislosti od tejto hodnoty softvér prispdsobi ladenie or-
gana. Organ base pitch’" umoznuje navrat zmeneného ladenia do origindlneho ladenia
nastroja. V Pitch menu sa nachadza funkcia transpozicie, ktora slizi na transponovanie
celého nastroja po polténoch vyssie alebo niZsie.

Sekcia Engine’? sluzi na kontrolu chodu programu. Funkcie tejto sekcie umoznuju
ovladanie zvuku v softvéri Hauptwerk, MIDI a ovladacov. Vyuzivaju sa na zlepsenie
vykonu alebo zvuku tychto ovladacov. Umoznuje kontrolu chodu celého softvéru,
vdaka comu je mozné diagnostikovat rozne problémy s MIDI ovlada¢mi, softvérom
a jeho nastaveniami. Obsahuje nasledovné tri funkcie pre rychly reStart hardvérovych
komponentov: 1) Turn off all organ keys,” ktora restartuje vietky organové klavesy a ich
nastavenia bez potreby restartovania hlavného ovladaca; 2) Reset organ restartuje
virtudlny organ a jeho nastavenia, av$ak nie zvukové ovladace alebo zvukovu kartu,
¢o by mohlo viest k strate nastaveni zvukovych vystupov; 3) Reset audio/MIDI, ktora
reStartuje cely virtudlny organ spolu s ovldada¢mi a audiom. Funkcia Advanced use™
umoznuje vypnutie alebo zapnutie celého MIDI chodu. Na zéklade Polyphony limit’ sa
stanovi limit poctu pistal, ktoré mozu spolu zniet. Tato moznost napomaha zabezpedit
mensie softvérové zatazenie hardvéru. Nastavenim nizsieho limitu poctu spolo¢ne
znejucich ténov a pistal sa dosiahne mensie zatazenie hardvéru — a naopak. Audio
output volume trim’® predstavuje funkciu, ktord umoznuje upravit hlasitost zvukového
vystupu zo softvéru Hauptwerk.”” V spodnej ¢asti uZivatelského rozhrania je zobrazeny
kontrolny panel hardvéru pocitaca a momentélne zataZenie jeho jednotlivych casti.
Na tomto mieste je mozné sledovat aktudlne vyuzitie procesora, RAM a MIDI kanalov.
Okrem spomenutych hardvérovych komponentov sa tu zobrazuje aj Audio meter, ktory
ukazuje momentalnu hlasitost zvukového vystupu. V tejto ¢asti je mozné kontrolovat
tiez momentalnu Urovern valcového crescenda, vyuzivané kombinacie, ladenie a vysku
komorného g, ako aj transpozicie, nahravanie audia a vyuzivanie MIDI.

Sekcia General settings’® ponuka ndvrat do funkcie General configuration wizard,”
ktory je spusteny pri inStalacii a umoznuje prvotné nastavenia softvéru. Figuruje tu aj
funkcia General preferences.?’ Pomocou nej sa nastavuje vyber organa (ktory sa nacita
hned po spusteni), automatické ukladanie kombindcii a vieobecné nastavenia MIDI
hracieho stola. Nachadza sa tu aj nastavenie zvukovych vystupov, MIDI portov a po-
krocilych MIDI aplikacii, napriklad MIDI LCD panel®' a MIDI key triggers.t*

Sekcia Organ settings® umoznuje otvorenie funkcie Organ configuration wizard,
ktora spristupriuje prvotné nastavenie organa a jeho nasledné preferované nastavenia.
Nachdadzaju sa tu taktiez nastavenia dalSich mozZnosti — nastavenie upozornenia pri
maximalnom zatazeni pamate RAM, nastavenie Audio engine® a Wind supply model
ktoré sa tyka funkcie Wind supply system. Figuruju tu aj nastavenia pre intonaciu pistal,
ako aj uroven crescendového valca a zaluzii.

Sekcia Design tools®” umoznuje nacitanie organového sampla s réznymi kombinova-
nymi moznostami, ako napriklad so zmiesanym dizajnom hracieho stola na monitore,
pripadne so Specifickymi funkciami zvoleného sampla. Medzi tieto sa radia blowing,
voicing a setzery. Funkcia Load design organ® umoznuje nacitanie upraveného organa,
alebo ponuka dalSie moznosti nastavenia tychto organov - premenovanie, vyhlada-
vanie a vymazanie.

Posledna sekcia Help®® je pritomna v kazdom pocitatovom programe a sluzi pre-
dovietkym na pomoc s vybranymi moznostami softvéru. Pri softvéri Hauptwerk po-
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skytuje digitalizovanu pouzivatelsku prirucku, priru¢ky na kombinovanie upravenych
organov a pristup k siboru About Hauptwerk,® ktory obsahuje informacie o verzii,
type licencovania, pouzivanom opera¢nom systéme, nastaveni konfiguracie, vydani
momentalne pouzivanej verzie softvéru, ako aj zmluvu vlastnictva a podmienky na
jeho pouzivanie. Na diagnostikovanie problémov je mozné pouzit funkciu Activity log.*’
Tato sekcia umoZnuje aj presmerovanie na pripadné dokupenie softvérovej licencie.

Kontrolny panel uzivatelského rozhrania softvéru Hauptwerk

Kontrolny panel je umiestneny na ploche zva¢sa dvoch obrazoviek, pricom kazda
zobrazuje v zavislosti od zvoleného organového sampla tlacidla, sklopky, tiahla alebo
manubrid na vyber registrov. Funkcie kontrolného panelu umoznuju rozdelenie uzi-
vatelského prostredia na jednu alebo dve obrazovky. Funkcia Simple jamb zobrazuje
vsetky registre na jednej obrazovke. Funkcia Left and Right jamb rozdeluje registre na
dve obrazovky, co posobi omnoho prehladnejsie. Vyobrazenie kontrolného panelu je
mozné nastavit funkciou Console, ktora ukaze cely hraci stol. Tento modus umoznuje
najma pohlad na vietky registre a kldavesy manudlov i pedala, ma viak pre interpretaciu
minimalny vyznam najma z dévodu stazeného ovladania registrov, spdsobenému ich
minimalizovanym zobrazenim.

Na ovladdanie softvéru Hauptwerk je mozné vyuzivat hracie stoly, ktoré disponuju
registrovymi tlacidlami, sklopkami alebo manubriami. PraktickejSou alternativou su
podla nas dotykové obrazovky, ktoré si uzivatel nastavuje podla vlastnych preferen-
cii. Pri vyuziti dvoch obrazoviek sa toto rozlozenie déa vyuzit v prospech rozdelenia
kontrolného panelu na lavu a pravu obrazovku, ¢o umoznuje prehladnejsi nahlad
na registre. Ak uzivatel disponuje iba jednou obrazovkou, je obmedzeny na rozlozenie
uzivatelského rozhrania vo funkcii Simple jamb.

Kontrolny panel obsahuje aj dalSie vieobecné sekcie. Kazda z tychto sekcii ponuka
ovladanie rozli¢nych funkcii softvéru Hauptwerk. Sekcia Generals tab® umoznuje ovla-
danie nastavenia dynamiky. Pomocou sekcie Crescendo tab®® sa nastavuje zapinanie
registrov v uréenych polohach crescendového valca. Sekcia Divisional tab** poskytuje
ovladdanie a nastavovanie vlastnosti zvuku v skupindch registrov.>> Sekcia Wind tab®®
sluzi vylu¢ne ako kontrolny panel, ktory zobrazuje virtualny tlak vo vzdusniciach.
Je mozné sledovat ho pomocou funkcie Wind supply system. Tato funkcia sluzi na
informaciu o tom, na akom tlaku su intonované dané pistaly a ako sa tento tlak meni
pocas registra¢nych zmien v ramci interpretécie. Vyvojari samplov sa tu vo vybranych
pripadoch snazia ¢o najvernejsie zobrazit model tlaku vzduchu vo vzdusniciach
origindlneho nastroja. Posledna sekcia Combination setter”” umoziuje nastavovanie
registrovych kombindcii a ich uloZzenie do pamate na neskorsie vyuzitie. Nazov Combi-
nation setter nie je fixny a jeho nazov sa méze lisit v zavislosti od vyrobcu prislusného
organového sampla.

Funkcia Voicing v softvéri Hauptwerk

Funkcia Voicing®® umoziuje v rozsirenej verzii softvéru Hauptwerk pracovat so zvukom
jednotlivych pistal. Intondcia pistal v pistalovom organe je umenim, ktorému sa venuju
vylu¢ne Specialisti. Vdaka softvéru Hauptwerk je mozné digitdlnou cestou intonovat
virtudlne organové pistaly podla vlastného tUsudku.” Praca s funkciou Voicing je tech-
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nicky a ¢asovo naroc¢nd, aviak ponuka velmi Siroké moznosti Upravy zvuku jednotlivych
pistal. Tato funkciu je mozné aktivovat pri vietkych samploch priamo na kontrolnom
paneli. K dispozicii je aj nastavovanie celej zvukovej skupiny — tzv. ranks - napriklad
pedalové registre, otvorené, polootvorené alebo zatvorené pistaly. Pomocou tejto
funkcie sa mozu zvukovo zosilnit vybrané registre, resp. pistaly. Funkcia Adjustment
umoznuje vyber Specifickej pistaly a jej naslednu Upravu. Je mozné upravovat jej cel-
kovu amplitudu, ladenie, svetlost zvuku, vyvéazenie stereo a ekvalizu.

Specialne funkcie pri konkrétnych samploch

Softvér Hauptwerk prispdsobuje svoj ndhlad kazdému zvolenému organovému sam-
plu, pricom jeho zdkladné menu s jednotlivymi sekciami a funkciami ostava zachované.
Vdaka tejto vlastnosti a podpore si kazdy sample zachova svoju originalitu. V tejto casti
uvadzame Specialne funkcie samplov vybranych organov, ktoré boli pre nase potreby
dostupné,'® konkrétne Cavaillé-Coll - Caen, Walker - Doesburg, Trost — Waltershausen
a Grenzing — Ménestérol. Tieto Styri sample povazujeme z hladiska historického, este-
tického aj umeleckého za najvzacnejsie.

Organovy sample Cavaillé-Coll — Caen je vernou zvukovou képiou organa v kostole
St. Etienne vo francizskom Caen. Vytvorila ho firma Sonus Paradisi. Specidlnou funk-
ciou tohto organa je ovlddanie Zaluziovej slapky. Tato moznost sa vyskytuje iba pri
organoch so Zaltziami a umoznuje pracu s dynamikou prislusného manualu. Okrem
tejto funkcie sample ponuka aj vierohodné spracovanie zvuku organa vo viacerych
verziach — wet, dry a surround. Kazda z verzii je Specifickd inym pristupom pri nahravani.
Verzia dry bola vytvorend s minimalnou pritomnostou akustickych odrazov a poskytuje
zvukovy obraz nastroja, ktory vznika priamo pri hracom stole. Verzia wet obsahuje va¢-
Sie mnozstvo akustickej odozvy a bola nahravana pravdepodobne pod chérom alebo
v strede kostola. Verzia surround bola nahrdvand pomocou mikrofénov rozmiestnenych
po celej ploche kostola, vdaka comu obsahuje najvac¢siu koncentraciu akustickych
odrazov. Vdaka moznosti vyberu medzi jednotlivymi verziami si méze uzivatel alebo
posluchaci vypocut organ tak, ako ho pocuje hra¢ pri hracom stole, ¢i ako posluchac
v nevelkej, resp. strednej vzdialenosti, pripadne ako zvuk s najvacsim dozvukom.™

Dal3im unikatnym organom a velmi kvalitne spracovanym organovym samplom
je Walker — Doesburg. Prestavuje zvukovu képiu neskororomantického organa v Mar-
tinikerk v holandskom Doesburgu. Aj tento sample spracovala firma Sonus Paradisi.
Zaujimavou funkciou sampla je detuning. Tato funkcia umoznuje pocut organ v origi-
nalnom stave ladenia pri jeho nahravani. Nakolko je kazdy pistalovy organ vzhladom
na stale zmeny teploty a vlhkosti vzdy aspon jemne rozladeny, vytvoreny sample je
nasledne v postprodukcii digitdlne upraveny a,naladeny”. Prave funkcia detuning po-
skytne uzivatelovi obraz o pravom stave néstroja z ¢asu nahravania. Dal3ou $peciélnou
funkciou tohto sampla je mozZnost programovania crescendového valca. Umoznuje
nastavit postupné pridavanie registrov v jednotlivych polohach valca. Kazdy z piatich
manualov a peddla je mozné na valci nastavit samostatne. Pre uZivatela je prinosné
pozorovat, v akom poradi sa zapinaju, resp. vypinaju registre na pévodnom organe.
Ak sa mu zdd byt vypnutie alebo zapnutie urcitého registra v niektorej polohe valca
nevhodné, méze toto nastavenie zmenit — u pistalového organa by to nebolo mozné.
V tomto sampli je taktiez dostupné nastavenie zrychlenia alebo spomalenia tremola,'*
ako aj nastavenie amplitudy ténu pocas tremola v hertzoch.
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Organovy sample Trost — Waltershausen je zvukovou képiou organa v kostole
Stadtkirche v nemeckom meste Waltershausen. Tento sample vytvorila firma OrganArt
Media. MozZnost Control v tomto sampli obsahuje tri $pecidlne funkcie. Detune fagot
umoznuje pocut ladenie tohto registra v ¢ase nahravania.'® Taktiez je mozné vyp-
nutie autentického Sumenia klinovych mechov, ktoré znie v pozadi podobne ako pri
originalnom nastroji v kostole. Uzivatel moze deaktivovat aj autenticky zvuk klepotu
mechanickej traktury. Je mu tym umoznené zvolit si medzi autentickym alebo od vset-
kych ,rusivych” vplyvov ocistenym zvukom.

Organovy sample Gerhard Grenzing — Ménestérol predstavuje zvukovu kdpiu organa
s francuzskou barokovou Specifikaciou z Kostola sv. Petra vo franctiizskom Ménestérole.
Bol spracovany firmou Sonus Paradisi. Obsahuje Specialnu funkciu s ndzvom Blowing. Uzi-
vatel si pomocou nej vybera medzi origindlnym, nekonstantnym spésobom dodavania
vzduchu pomocou barokovych klinovych mechov alebo neorigindlnym, avsak konstan-
tnym tlakom vzduchu, ktorého zvukovy obraz bol vytvoreny digitélne v postprodukcii.

Funkcia Recording

Samostatnou funkciou v softvéri Hauptwerk je Recording.'® Softvér vytvara nahravky
vo formate WAV alebo MIDL.'® Nahravanie audia sa v softvéri Hauptwerk spusta dvoma
sposobmi. Prvym je spustenie cez nahravaci panel a druhym cez funkciu nahravania v na-
staveniach programu. Pred nahravanim je nutné nastavit v sekcii Audio outputs'® spésob
zapisu tychto nahravok, pricom na vyber je 32-bitové alebo 16-bitové rozlisenie. Umozriuje
taktiez nastavenie vypnutia nahravania. Funkcia nahravania obsahuje moznosti spustenia,
zastavenia alebo pozastavenia nahravania. Na vyber je aj zrychlenie, spomalenie alebo
standardna rychlost nahravania. Po spusteni nahravania softvér zapisuje audio do pred-
nastaveného priecinku v pocitaci. Tento audiosubor nie je mozné spustit, kym sa neukonci
nahravanie. Findlnu nahravku moze uzivatel nasledne prehrat alebo upravovat v lubovol-
nom DAW'? programe. Funkcia Recording ponuka dodato¢nu Upravu a nastavenia MIDI
suborov. Funkcia Choose folder poskytuje na vyber konkrétny priecinok v pocitaci, v kto-
rom ma byt zvukovy alebo MIDI stbor ulozeny. Umoznuje zaroven vyhladat konkrétnu
zvukovu nahravku podla nézvu, nastavit rychlost prehravania nahravky, alebo ju zmazat.

3 Softvér Hauptwerk v praxi

Virtudlny organ sa vyuziva predovsetkym na miestach, kde z réznych dévodov nie
je mozné postavit pistalovy organ. Nachddzame ho predovietkym u sukromnych
pouzivatelov vich domacom prostredi, pripadne v skolach a kostoloch. Pouziva sa na
vyucbu, cvicenie aj koncertnu interpretaciu organovej hudby.

Nakolko problematika vyuzitia softvéru nebola doposial spracovana v Ziadnej
zahrani¢nej, ani domacej odbornej publikacii, rozhodli sme sa urobit prieskum medzi
distribUtormi a uzivatelmi tohto softvéru. Prieskum sme realizovali metédou polo-
struktirovaného rozhovoru. Odpovede respondentov sme nasledne kvantitativne'®
a kvalitativne vyhodnotili.

Respondentov sme najprv kontaktovali prostrednictvom e-mailu, v ktorom sme ich
poziadali o rozhovor s povolenim nahravania. Samotny rozhovor sme potom realizovali
telefonicky alebo pomocou aplikacie Zoom. Nahravku rozhovoru sme nasledne spra-
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covali do textovej formy. Pre va&siu relevantnost odpovedi a ndzorov sme sa rozhodli
oslovit respondentov z viacerych krajin, konkrétne zo Spojenych statov americkych,
Anglicka, Nemecka, Holandska, Polska, Ceska a zo Slovenska.

Vyuzitie softvéru Hauptwerk u distribatorov hracich stolov

Prvou oslovenou skupinou respondentov boli distributori virtualnych organov.
Primarnym cielom otdzok pre tuto skupinu respondentov bolo zistit percentualnu
mieru predajov virtudlnych organov a softvéru Hauptwerk vo vztahu ku skupindm
kupujucich. Na dosiahnutie tohto ciela sme zostavili hlavné otazky rozhovoru, ktoré sa
podla potreby dopifali rozvijajuci otazkami, tykajucimi sa vysvetlenia alebo spresnenia
odpovedi. Struktudra hlavnych otazok bola nasledovna:

- Akym uzivatelom preddvate virtudlne organy, resp. softvér Hauptwerk?

- Vedeli by ste ich rozdelit do skupin?

- Vakom percentudlnom pomere su tieto skupiny?

V skupine distributorov virtualnych organov sme so ziadostou o rozhovor oslovili
osem respondentov, ktori su ich najzndmejsimi a najrenomovanejsimi dodavatelmi,
konkrétne firmy Orgelhaus im Stiftland, Noorlander, Arnold Organs, Magnus Organ,
Romsay Organ, Mixtuur, Opus Two a KirchenOrgel. Posledné tri menované firmy nam
napriek opakovanym ziadostiam o rozhovor neodpovedali. Odpovede sme preto ziskali
od piatich respondentov.

Prvym respondentom bol Reinhard Hecht z nemeckej firmy Orgelhaus im
Stiftland.'® Virtualne organy vlastnej alebo externej vyroby spolu so softvérom
Hauptwerk dodavaju predovsetkym sukromnym pouzivatelom (90 %), potom do
Skol (8 %)'° a kostolov (2 %). Vysoky dopyt zo strany sukromnych pouzivatelov Rein-
hard Hecht prisudil najma v poslednej dobe zvysenému zaujmu profesionalnych aj
amatérskych organistov, ktori vyuzivaju virtualne organy v sikromi. Podla jeho slov
profesionali kedysi nejavili prilis velky zaujem o digitalne néstroje a radsej investovali
do malych domadcich pistalovych organov. S prichodom softvéru Hauptwerk sa vsak
tento trend zmenil. Nizke percentudlne zastupenie kostolov v pomere k ostatnym
skupindm Reinhard Hecht zdévodnil vysokou mierou pouzivania pistalovych alebo
digitalnych organov'"" v priestoroch chrdmov. Doplnil, Ze za tym vidi aj potrebu spolah-
livého softvéru a hardvéru zo strany cirkvi, ktora sa k pocitacovej technike v spojitosti
s organom stavia nedévercivo.

Lennert Knops z holandskej firmy Noorlander''? uviedol, Ze najvacsiu skupinu ich
odberatelov virtudlnych organov so softvérom Hauptwerk tvoria sukromni pouzivatelia
(60 %). Do druhej skupiny patria kostoly (30 %) a do tretej Skoly (10 %). Nizke percen-
to v skupine kol je podla Knopsa spdsobené najma nedostatkom financii v tychto
instituciach.

Predstavitel firmy Arnold Organs/Custom Organ Works''®* z USA Matt Arnold sa vy-
jadril, Ze o ich virtualne organy so softvérom Hauptwerk sa zaujimaju najma sukromni
pouzivatelia (80 %). Medzi ich zadkaznikov patria aj kostoly (15 %), $koly a koncertné
saly (5 %). Matt Arnold spresnil svoju odpoved rozdelenim prvej skupiny zdkaznikov na
tri dalSie podkategodrie, do ktorych patria koncertni organisti (40 %), stredne pokrocili
uzivatelia (20 %) a zaciatocnici (40 %). Tento pomer zdévodnil tym, Ze profesiondlni
umelci potrebuju mat cvi¢ny nastroj neustdle k dispozicii. Tito moznost im kostoly
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vzhladom na pocetné cirkevné aktivity nedokazu poskytnut. Zaciatocnici obvykle
nemaju ziadny pristup k organu, preto si ho zabezpecia tymto spésobom. Pokrocili
uzivatelia maju organ vo svojom kostole, no nepotrebuju sa cvic¢eniu venovat v takej
miere ako profesiondli.

Ziemowit Brodzikowski z polskej firmy Magnus Organ'* napisal, ze vyrobky ich
firmy spolu so softvérom Hauptwerk dodavaju najma do kostolov (90 %) a sikromnym
pouzivatelom (9 %). Jeho firma mala za celt dobu svojej existencie iba tri alebo Styri
zdkazky zo strany 3kol, ¢o predstavuje menej ako 1 % z jej celkového predaja. Objasnil,
ze pre mnohé kostoly je omnoho Uspornejsie zaobstarat si virtudlny organ s kvalitnym
ozvucenim, nez investovat do finan¢ne nakladnej stavby pistalového organa. Zdévod-
nil to,,polskou Setrnostou”.

Poslednym respondentom bol Paul Kuzan z anglickej firmy Romsey Organ Works.""®
O ich produkty so softvérom Hauptwerk mali najvacsi zaujem sukromni pouzivatelia
(90 %), nasledne kostoly (8 %) a skoly (2 %). Podla jeho nazoru sa ostatné dve sku-
piny budu ¢asom zvacsovat. V kostoloch sice stoji mnoho pistalovych organov, ale
predovsetkym pre cirkevné spolocenstva v mensich dedinach je ich udrzba velmi
draha. Omnoho vyhodnejsie je zaobstarat pre kostol virtualny organ, ktorého servis
je dostupny a relativne lacny.

Na zaklade spracovanych udajov konstatujeme, Ze velka vacésina predajov virtual-
nych organov so softvérom Hauptwerk sa tyka sukromnych pouzivatelov. Do tejto
skupiny mozeme zaradit vietkych profesionalnych aj amatérskych organistov, pri-
padne aj zaujemcov o organovu hudbu. Jedind vynimku sme zaznamenali pri firme
Magnus Organ, u ktorej do najvacsej skupiny odberatelov patria kostoly. Vo vacsine
firiem v3ak tvoria kostoly druhd, mensiu skupinu. Firma Orgelhaus im Stiftland bola
jedinou, u ktorej tato skupina tvori najmensie percento. Firma Magnus Organ ako
Uspesny distributor nastrojov do kostolov pripisuje velky zdujem o virtudlne organy
nizsim nakladom na ich zaobstaranie, pricom je tu mozné hovorit o Specifickej situacii
v Pol'sku. Tretou a najmensou skupinou zédkaznikov su skoly, ktoré vyuzivaju virtualne
organy so softvérom Hauptwerk na edukacné alebo koncertné ucely. Najvacsiu mieru
predaja pri tejto cielovej skupine sme zaznamenali u firmy Noorlander (10 %). U vset-
kych ostatnych respondentov tdto hodnota nedosiahla dvojciferné percentualne
vyjadrenie. Velkym kontrastom v porovnani s ostatnymi dodavatelmi je vyjadrenie
firmy Magnus Organ o zaujme zo strany $kol — len 1 % z jej celkového predaja.

Na zéaklade ziskanych informacii od respondentov zo strany distribatorov virtual-
nych organov a softvéru Hauptwerk sme urcili dalSie tri skupiny respondentov — kon-
certni hraci,""® skoly a kostoly. Po dlh3ej ivahe sme v3ak zlucili skupiny koncertnych
hracov a $kol z dovodu, Ze takmer vietci nami osloveni umelci'” pedagogicky posobia
na skolach, ktoré disponuju virtudlnym organom so softvérom Hauptwerk. Mali teda
moznost vyjadrit sa ako zdstupcovia skupiny sukromnych uZivatelov a zdroven ako
zastupcovia skol.

Vyuzitie softvéru Hauptwerk u koncertnych hracov a pedagogov

V tejto skupine respondentov sme oslovili profesionalnych organistov, ktori vyuzivajua vir-
tudlny organ so softvérom Hauptwerk vo svojej interpretacnej aj pedagogickej praxi. Na
zadklade ziskanych kontaktov sme sa pokusili oslovit priamo 3koly, aviak v odpovediach
sme odkazani priamo na pedagdgov, ktori boli kompetentni zodpovedat nase otazky.
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Hlavnym cielom otazok bolo ziskat nazory a postoje koncertnych umelcov a pe-
dagdgov vo vztahu k vyuzivaniu softvéru Hauptwerk vo vlastnej umeleckej alebo
pedagogickej praxi. Zaujimala nés tiez ich mienka o funkcionalite softvéru a ndvrhy na
jeho vylepsenie. Hlavné otazky sme dopinali daldimi otdzkami, ktoré viedli v blizsiemu
objasneniu a $pecifikacii vyrokov:

- Uprednostnujete softvér Hauptwerk na koncertovanie, cvi¢enie alebo vyucbu?

- Splina softvér Hauptwerk vase predpoklady na koncertovanie, cvi¢enie alebo vy-
ucbu?

- Myslite si, Ze je softvér Hauptwerk délezity pre vyucbu alebo pre Studentov?

- Ako by bolo mozné podla vasho nazoru tento softvér vylepsit?

- Je podla vas softvér Hauptwerk vhodnou alternativou k pistalovému organu v pri-
pade jeho nedostupnosti v kostole alebo v koncertnej séle?

V tejto cielovej skupine sme oslovili desat respondentov.’’® Napriek snahe sa nam
podarilo ziskat len pat odpovedi. Pri vybere respondentov bolo pre nas délezitym
kritériom aktivne vyuzivanie softvéru Hauptwerk. Oslovili sme desat koncertnych or-
ganistov a pedagdgov zo Slovenska, Nemecka, Rakuska a Anglicka, pricom na Ziadost
o rozhovor reagovalo len Sest respondentov z Nemecka a zo Slovenska. Rozhovory
prebiehali formou telefonatu alebo videohovoru pomocou aplikacie Zoom.

Hubert Nordoff'"® je nemecky organista, pedagdg'® a muzikoldg z Wirzburgu.
Softvér Hauptwerk spoznal v roku 2017 a pouziva ho na vlastnd umelecku pripravu
a nahrdvanie svojej interpretacie. Za najvacsiu vyhodu softvéru Hauptwerk povazuje
dostupnost mnohych organovych samplov bez nutnosti navstivenia kostolov, v kto-
rych sa tieto organy nachadzaju. Uzivatel nepotrebuje klu¢ od kostola a nie je ¢asovo
obmedzeny, nemusi brat ohlad na poboznosti alebo turistov. Zarovert ma neobme-
dzeny pristup k organu, na ktory ma prave ,chut”. KedZe si Nordhoff zakupil az verziu
4.2.1, vyhol sa obmedzeniam a softvérovym chybam predoslych verzii. Podla jeho
slov je softvér ,fantastickou moZnostou” na koncertovanie, vyucbu aj cvicenie. Pri
vyucbe Studentov vyzdvihol nepreberné moznosti pri vybere organovych samplov
zrozliénych tylovych obdobi, ako aj individualne nastavenia reverbu. Studenti mézu
cvicit vo virtualnej realite na réznych typoch nastrojov s originalnym alebo individual-
ne upravenym dozvukom. PovaZuje to za lepsiu moznost ako cvi¢enie na ,suchom
cvi¢nom organe” s malym poctom registrov, kde sa da trénovat maximalne klavesova
hra. Ako jedint moznost zlep3enia softvéru uviedol prispdsobenie nastavenia zvuku
viac intuitivnym spdsobom. Podla neho existuje v su¢asnosti mnoho moznosti, ako
naprogramovat vizualno-intuitivne pouzivatelské rozhranie. Softvér Hauptwerk vni-
ma ako vhodnu alternativu pistalového organa v kostole v zavislosti od otvorenosti
predstavitelov kostolov k tejto modernej alternative a skisenosti organistu v oblasti
prace s pocitacom. Pocitacovo neskisenému hracovi by Zelal jednoduché ovladanie
typu,On/Off".

Thomas Engler'?' pésobi ako koncertny organista a cirkevny hudobnik v kosto-
le sv. Wolfganga v Regensburgu. Stucastou jeho prace je aj vyucba organovej hry
amatérskych cirkevnych hudobnikov. Disponuje stvormanudlovym hracim stolom
so softvérom Hauptwerk, ktory pouziva na cvic¢enie a vyucbu. Pri koncertovani
uprednostnuje pistalové organy. Informoval nas aj o projekte Echt vs. Digital, ked
na koncerte publiku predstavil pistalovy aj digitalny organ. Publikum vraj viac pre-
svedcil pistalovy organ. Kvéli priprave na koncerty a bohosluzby vo svojom kostole
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si zabezpecil sample podobny tamojsiemu organu. Za velky prinos softvéru pova-
zuje moznost spoznat ,re¢” nastrojov kazdej epochy. Organista sa tak moze lepsie
pripravit na koncerty na pistalovych organoch. Napriek tomu softvér nepovazuje
za rovnocennu nahradu realneho nastroja. Pri vyucbe svojich studentov si ceni pre-
dovsetkym priam neobmedzené moznosti, ktoré tento softvér a organové sample
ponukaju. Vdaka nim sa mézu déverne zozndmit so zvukovou estetikou jednotlivych
obdobi organovej hudby. Upozornil v3ak, Zze ,hracsky cit”, tykajuci sa techniky hrania,
sa da najlepsie vycibrit iba na pistalovom organe. Nevyjadril ziadne poziadavky na
zlepsenie softvéru. Podla jeho slov softvér Hauptwerk nie je vhodnou alternativou
pistalového organa v kostoloch, ¢o vyplyva aj z tradicii cirkevnej organovej hudby
v Nemecku. V malych koncertnych salach, skisobniach, kaplnkach a dal3ich mensich
priestoroch tuto alternativu pripusta.

Thomas Firstberger'® je organovy interpret a vyvojar samplov vo firme Forest-
pipes, ktory pésobi v nemeckom Zentingu. Softvér Hauptwerk pouziva najma na
koncertovanie a cvi¢enie. Tento softvér spina vietky jeho poziadavky v spomenutych
moznostiach vyuzitia. Podla jeho ndzoru neexistuje na trhu Ziadna alternativa, ktora
by dokazala natolko verne sprostredkovat zvuk pravého pistalového organa. Ziadny
iny samplovaci program totiz neponutka 1 024 audiokanalov. Vyzdvihol aj moznost
digitalnej intonacie pistal. Upozornil, ze softvér a sample maju velké hardvérové pozia-
davky, uzivatel by preto nemal Setrit na vybaveni svojho pocitaca. Na otazky tykajuce
sa vyucby odmietol odpovedat, kedZe s vyucovanim na virtualnych organoch ma velmi
malo skusenosti. Velky potencial na zlep3enie softvéru vidi v oblasti pouZivatelského
rozhrania a v nastaveniach zvuku. Niektoré ikony registrov su prilis malé a daju sa len
tazko ovladat prstom. Ich ovlddanie pomocou pocitacovej mysi alebo stylusu pocas
koncertu nie je mozné. Dal3ou moznostou zlepsenia je podla neho pridanie systému
na vytvaranie vlastnych samplov, vdaka ¢comu by nebolo nutné spoliehat sa na sample
tretej strany. Podla tohto respondenta by sa virtudlny organ so softvérom Hauptwerk
nemal pouzivat ako alternativa pistalového organa, a to aj napriek zvukovej dokonalos-
ti a vierohodnosti samplov. Licen¢né podmienky jeho firmy preto zakazuju pouZivanie
ich samplov mimo sukromnych priestorov.

Marek Strbak je slovensky koncertny organista a pedagég na Katedre hudby PF
UKF v Nitre.'?® Softvér Hauptwerk aktivne vyuziva na koncertovanie, vyucbu a len
obcasné cvicenie, kedZe ma k dispozicii aj vlastny digitalny organ. Tento softvér podla
neho spina predpoklady na vietky tieto ¢innosti, aviak zdéraznil, ze ,umely” hraci stol
nedokdaze nahradit pocit hrania na mechanickej trakture pistalového organa. Upo-
zornil, Ze kazdy organovy interpret by mal ostat v intenzivnom kontakte s pistalovym
organom, inak moZe postupne stratit cit pre ovladanie redlneho nastroja. Softvér je
podla neho napriek tomu velmi dolezity pri vyucbe amatérskych aj profesionédlnych
organistov, pretoze im poskytuje moznost spoznat zvuk a regiondalne rozdiely organov
zo vsetkych stylovych obdobi, na zdklade ¢oho dokazu buduci umelci lepsie pocho-
pit, registrovat a interpretovat zvoleny repertoar. K ndavrhom na zlepsenie softvéru sa
nevyjadril, podla jeho slov funguje bezproblémovo a intuitivne. Na zaver uviedol, ze
napriek velkému vyberu kvalitnych samplov a bezproblémovému pouzivaniu softvéru
Hauptwerk nemoéze byt rovnocennou alternativou kvalitného pistalového organa.
V spojeni s kvalitnym ozvucenim ho viak povazuje za najlepsiu moznu alternativu, ak
sa v danom priestore pistalovy organ nenachadza.
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Marcel Kapala,'?* ktory vyucuje na virtudlnom organe na Zékladnej umeleckej $kole
v Dolnom Kubine, uprednostiiuje tento softvér predovsetkym na domdce cvicenie.
Podla jeho néazoru spifaju virtudlne organy so softvérom Hauptwerk vietky poZia-
davky na cvicenie aj koncertné vystupenia — tieto su viak vo velkej miere zavislé od
ozvucenia a celkového technického vybavenia danej miestnosti. Velmi pozitivne sa
vyjadril k moznosti vyuzivania r6znych samplov s vierohodnym zvukom $tylovo od-
lisnych organov. Jeho Ziaci maju moznost spoznat interpretaciu organovej literatury
s pouzitim spravnej stylovej registracie. Za vhodnu a prakticku povazuje aj moznost
nastavovania dozvuku. Nevyjadril Ziadne navrhy na dalsie zlepsenie softvéru, s jeho
fungovanim je spokojny. Virtualny organ so softvérom Hauptwerk podla jeho slov
nie je vhodnou alternativou pistalového organa v kostoloch, a to aj napriek zvukovej
dokonalosti samplov. Pripusta viak jeho plnohodnotné vyuzitie v koncertnych salach,
kde nie je postaveny pistalovy organ.

Matus Maracek'? je umelcom, ktory vyuziva softvér Hauptwerk na koncertovanie,
cvi¢enie aj sikromnu vyuc¢bu Ziakov. Tento softvér unho spifia vietky predpoklady na
spomenuté cinnosti, a to najma z dévodu zvukovych moznosti samplov. Podla jeho
nazoru je virtudlny organ so softvérom Hauptwerk druhou najlep3ou volbou po vyucbe
na redlnom pistalovom organe, ktory ma vacsina studentov v zapadoeurdpskych kra-
jinach urcite k dispozicii. Nemysli si, ze tento softvér trpi nedostatkami, ktoré by bolo
potrebné zlepsit, avsak vadia mu casté a spoplatnené aktualizacie. Podla jeho slov je
pistalovy organ neprekonatelny a priam ,Zijuci organizmus’, avsak v podmienkach,
kde ho umelci alebo pedagdgovia so Ziakmi nemaju k dispozicii, je softvér Hauptwerk
urcite najlepsou alternativou.

Zistili sme, ze respondenti vyuzivaju softvér Hauptwerk najma na cvicenie a vyu-
¢ovanie. Tento softvér spifa u vac¢siny respondentov predpoklady na dané vyuzitie
v praxi (koncertovanie, cvi¢enie a vyucba). Podla Mareka Strbaka je vsak dolezité
aspon prilezitostné cvic¢enie na pistalovom organe, aby hrac¢ nestratil cit pre mecha-
nicku trakturu. Vsetci respondenti zdéraznovali vyznam softvéru pri vyucbe najma pre
velké mnozstvo moznosti pri vybere organovych samplov, vdaka ¢comu maju studenti
moznost spoznat zvuk a ovladanie organov z rozli¢nych krajin a stylovych obdobi.
Pri kontakte s pistalovym organom tak Studenti ziskavaju omnoho lepsiu zvukovu
predstavu pri registracii svojho repertoaru. Polovica respondentov nevyjadrila Ziadne
poziadavky vo vztahu k zlepseniu softvéru Hauptwerk. Ostatni respondenti navrhli na
jeho zlep3enie riedenia, ktoré sa tykaju sa najma upravy pouzivatelského rozhrania,
nastaveni zvuku, pridania funkcie tvorby vlastnych organovych samplov, ale aj znize-
nia mnozstva spoplatnenych aktualizacii. Respondenti nevnimaju tento softvér ako
rovnocennu alternativu pistalového organa aj napriek zvukovej dokonalosti samplov.
Nahradu pistalového organa virtualnym vsak pripustaju v koncertnych salach, kde sa
prvy spominany nenachadza.

Vyuzitie softvéru Hauptwerk u chramovych organistov

Poslednou oslovenou skupinou respondentov boli chrdmovi organisti, ktori vo svojom
kostole pouzivaju softvér Hauptwerk. Aj napriek faktu, Ze tato skupina’® je u vacsiny
distribatorov oznacend ako druha najvacsia skupina v predajoch, bolo velmi kompli-
kované'?’ ziskat kontakty na kostoly a ich organistov.'*®
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Hlavnym cielom otézok pre tuto skupinu respondentov bolo zistit ich hodnotenie
pouzivania softvéru Hauptwerk v kostole z aspektu jeho zvukovosti. Zaujimal nds ich
postoj k softvéru Hauptwerk ako alternative pistalového organa, ako aj porovnanie
vyhod a nevyhod tohto softvéru v porovnani s pistalovym organom. Hlavné otazky
sme doplnali vedlajsimi otdzkami, ktoré sltzili na konkretizovanie nazoru a vysvetlenie
pripadnych nejasnosti:

- Ako hodnotite pouzivanie softvéru Hauptwerk v cirkvi?

- M4a Hauptwerk zvuk podla vasich ocakavani alebo o¢akavani veriacich?

- Je podla vas hraci st6l so softvérom Hauptwerk adekvatnou nahradou pistalového
organa?

— Mohli by ste vyjadrit svoj ndzor na vyhody a nevyhody softvéru Hauptwerk v po-
rovnani s pistalovym organom? Pripadne nazory kolegov?

-V akych smeroch by bolo mozné podla vas softvér Hauptwerk vylepsit?

Pri tejto cielovej skupine sme oslovili so Ziadostou o rozhovor osem respondentov
z Anglicka, Holandska, Nemecka, Ceska a zo Slovenska, pricom zaujem o rozhovor
prejavili len respondenti z Nemecka a zo Slovenska. Pri vybere tychto respondentov
bolo nasim kritériom aktivne vyuzivanie softvéru Hauptwerk v kostole. Tieto rozhovory
prebiehali formou telefonatu alebo formou videohovoru cez aplikaciu Zoom.

Christian Maller'® je nemeckym chramovym organistom. Pouzivanie softvéru
Hauptwerk v kostole nehodnoti kladne, aj ked jeden z jeho mensich kostolov tymto
nastrojom disponuje. Navrhuje zavedenie urcitych regulacii vyuzitia elektronickych
sakralnych hudobnych néstrojov. Ako organista kategoricky odmieta instaldciu virtudl-
nych organov v chrdmovych priestoroch, a to aj napriek tomu, Ze veriaci v jeho kos-
tole sa k nim stavaju pozitivne. Softvér Hauptwerk podla jeho slov nie je adekvatnou
nahradou pistalového organa a za jeho jedini vyhodu povazuje moznost doméaceho
cvi¢enia. Ako velku nevyhodu oznacil vysoku cenu komponentov pre dosiahnutie tzv.
high end™° zvuku. Christian Miller nema vlastné navrhy na zlep3enie tohto softvéru,
avsak ma informacie o tom, Ze niektori vyrobcovia organovych samplov ich pravidelne
posielaju vyrobcovi softvéru. Ten podla Millerovych slov na ne nereflektuje.

Thomas Engler’®' je nemeckym organistom a cirkevnym hudobnikom. Podla jeho
slov softvér Hauptwerk spina predpoklady na zvukovost a pouzivanie softvéru v kos-
tole iba ciastocne. Nie je adekvatnou nahradou pistalového organa, ale moze sa pouzit
ako doplnok k mensiemu pistalovému organu za Ucelom obohatenia repertoaru,
ktory nie je mozné vhodne interpretovat na pévodnom organe. M6zZe byt aj vhodnym
doplnkom pri koncertnych vystupeniach, ktoré sa realizuju v prednej casti kostola.
K vyhodam softvéru radi redlnost a ,zivost” zvuku, absenciu potreby ladenia nastro-
ja, ako aj moznosti nastavenia zvuku a ladenia. Za velkd nevyhodu povazuje zavislost
chodu softvéru od vietkych komponentov — napriklad od pocitacovych komponentov
a reproduktorov. Podla jeho skusenosti dokaze zlyhanie ¢o len jedného komponentu
»Zruinovat” cely koncert. Pistalovy organ povazuje za,Zivy organizmus’, ktory je posta-
veny pre dalsie storocia a,nastaveny” na svoj priestor, s ktorym ,Zije a dycha”. Pre tento
organ je oscilatorom zvuku kazda pistala — disponuje teda mnohymi oscilatormi. Podla
jeho slov v tomto softvér Hauptwerk nedokéze nikdy nahradit pistalovy organ. Res-
pondent vnima moznosti zlepsenia softvéru v oblasti ladenia. Idedlne by podla neho
bolo simulovat jemnu rozladenost pistalovych organov, ktord sa meni v zavislosti od
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teploty, vlhkosti a tlaku vzduchu. Ani softvérové modely, ktoré imituju nekonstantny
tlak vzduchu z klinovych mechov, nedokazu dokonale ,kopirovat” skuto¢né mechy.
Vyrobcom sa vzhladom na finan¢nu a ¢asovu nadro¢nost neoplati programovat simu-
laciu tychto stavov pri kazdej pistale.

Hubert Nordoff'? je organista, ktory prichadza iba sporadicky do kontaktu s vyu-
Zitim softvéru Hauptwerk v kostole. Napriek tomu sa vyjadril, Zze tento softvér spifa
jeho predpoklady na zvukovost a pouZitie v kostole. Veriaci ho podla jeho skusenosti
vnimaju viac pozitivne nez negativne. Podla Nordoffa sa softvér moze pouzit ako
nahrada za pistalovy organ, ak je spravne nastaveny a prisposobeny akustike daného
priestoru. Jeho vyhodami v porovnani s pistalovym organom su cena, moznosti zmien
typov organov a nastavovania zvuku. Nevie sa vyjadrit k Ziadnym nevyhoddm ani
moznostiam zlepsenia softvéru.

Pavol Tvrdy, ktory posobi ako organista v Kostole Panny Marie Lasaletskej v Po-
vazskej Bystrici, hodnoti pouzivanie softvéru Hauptwerk vo svojom kostole velmi
pozitivne. Vyjadril sa, ze zvuk v kazdom ohlade spiiia o¢akéavania veriacich, aj jeho
samotného. Jeho farnost si nemohla dovolit nechat postavit pistalovy organ a hraci
stol so softvérom Hauptwerk povazovala za najvhodnejsiu alternativu. Podla jeho
nazoru by kazdy organista privital kvalitny pistalovy nastroj, ale pri pohlade na stav
organov Vv slovenskych kostoloch nie je optimistom. V idealnom pripade by softvér
Hauptwerk nemal byt rovnocennou alternativou, ale v slovenskych podmienkach ju
za taku povazuje. Vyhodou softvéru Hauptwerk su podla neho nizsie finan¢né naklady
na zakupenie a servis, ako aj moznost vyberu medzi viacerymi typmi organov. Nema
Ziadne navrhy na zlepsenie tohto softvéru.

Poslednym respondentom v tejto cielovej skupine bol Richard Michal Bares,'*
ktory pdsobi v Kostole sv. Jozefa, Robotnika v Cadci - Kycerke. Softvér Hauptwerk
podla jeho slov spifa o¢akavania tykajuce sa zvukovosti v kostole a jeho pouzivanie
hodnoti kladne on i veriaci. Md moznost vyuzivat ho ako cvi¢ny néstroj. Uviedol, Zze
hraci stol so softvérom Hauptwerk povazuje za adekvatnu ndhradu pistalového organa
za predpokladu, Ze je zabezpecené vhodné ozvucenie daného priestoru a cirkevné
spolocenstvo nedisponuje dostato¢nym mnozstvom finan¢nych prostriedkov na
postavenie Standardného nastroja. Na softvéri si nevsimol ziadne nedostatky a nema
navrhy na jeho dalsie vylepsenie.

Obr. 7: Hraci stdl Mixtuur Fortissimo 372.'* Cadca, 2021
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Konstatujeme, Ze softvér Hauptwerk podla respondentov (s vynimkou Chris-
tiana Miillera) spifa predpoklady na zvukovost a pouzitie v kostole. Dvaja res-
pondenti sa zhodli na vyuzitelnosti softvéru Hauptwerk ako ndhrade za pistalovy
organ pri podmienke spravne nastaveného ozvucenia priestoru a tiez z dévodu
nizsich nakladov pri jeho zaobstarani. Vyhody softvéru Hauptwerk v porovnani
s pistalovym organom sa u respondentov lisia, pricom medzi najcastejsie spomi-
nané patri zvukovost softvéru, nizka cena za obstaranie virtualneho organa a jeho
servis, ale aj Siroké spektrum organovych samplov. Dvaja respondenti vyjadrili
svoj nazor na nevyhody softvéru Hauptwerk v porovnani s pistalovym organom.
Kym prvy tento softvér striktne odmietol, druhy za nevyhody povazuje zavislost
chodu softvéru od funkénosti vietkych hardvérovych komponentov a vysoku cenu
za dosiahnutie tzv. high end zvuku. Moznosti na zlep3enie softvéru uviedli len
dvaja respondenti. Tieto rezervy videli najma v robotickom charaktere vybranych
funkcii softvéru Hauptwerk alebo v uzavretosti vyrobcu voci réznym podnetom
na zlepsenie softvéru.

Zaver

Vzniku softvéru Hauptwerk predchadzal vyvoj v oblasti techniky a digitalizacie
hudobnych nastrojov. Kazdy z jeho priamych predchodcov - telharmonium, elek-
tronicky organ, Hammondov organ, Moogov syntetizator, digitdlny organ, sampler
a sample player - ho istym spdsobom ovplyvnil. Telharmonium bolo prvym elektro-
mechanickym nastrojom a elektronickym organom, v ktorom vznikal ton v elektro-
nickej podobe. Pri Hammondovom organe sme zaznamenali zdokonalenie prenosu
elektronického signalu. Mellotron a Moogov syntetizator priniesli novy sposob
prace so syntézou zvuku. Daldim vyvojovym stuprfiom boli digitalne organy, ktoré
disponuju vlastnym uzatvorenym softvérom a pomocou integrovanych samplov
imituju zvuk pistalovych organov. Technika vyuZzivania samplov bola zdokonalend
prichodom samplerov a sample playerov. Tieto nastroje boli priamymi predchodcami
softvéru Hauptwerk.

Softvér Hauptwerk presiel od svojho vzniku v roku 2002 niekolkymi aktualizaciami
a verziami. Za prelomovi mozno povazovat verziu Hauptwerk IV z roku 2011. Priniesla
mnoho novych uzivatelskych funkcii a vdaka snaham jej nového vlastnika Bretta Mila-
na sa stala tiez komer¢ne Uspesnou. Takmer kazda verzia tohto softvéru priniesla ino-
vativne funkcie alebo prinajmensom zdokonalenie fungovania starsich funkcii. Vdaka
tomuto vyvoju sa softvér Hauptwerk v spojeni s hracim stolom dokazal po technickej
stranke i zvukovej stranke ¢oraz viac priblizovat pistalovému organu.

Softvér Hauptwerk disponuje funkciami, ktoré umoznuju pouzivatelovi aj poslu-
chacom pocut (takmer) vierohodny zvuk organa. Vdaka svojim funkcidam disponuje
prehfadnym a jednoduchym pouzivatelskym prostredim. V spojeni s hracim stolom
spiia podobné alebo zhodné poziadavky na technicku funkcionalitu ako pistalovy
organ. Pri praci so samplami umozniuje pouzivatelovi vybrat si rozne druhy organov,
ladenia a pracovat s intonaciou pistal. Mozno tvrdit, ze softvér Hauptwerk v spojeni
s organovymi samplami md blizko k zvukovej dokonalosti. Tento softvér umoznuje
kontrolu chodu softvéru a hardvérovych komponentoy, ale aj r6zne nastavenia regis-
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trovych kombinacii pomocou funkcii master couplers, floating division alebo combina-
tion set. Tieto hracie pomdcky moze interpret virtualne vyuzivat aj pri organoch, ktoré
nimi v skuto¢nosti nedisponuju. Softvér obsahuje mnohé funkcie ohfadom dalSich
nastaveni a pomoc v spojeni s riesenim softvérovych problémouv. Pri pistalovom organe
su takéto nastavenia alebo rychla ,technicka” pomoc nemozné.

Vyroba samplov umoznuje zachovat zvuk a originalitu povodnych pistalovych
organov v digitalnej forme. Ich vyrobcovia sa do nich snazia integrovat aj Specidlne
funkcie, ktoré su typické len pre vybrany nastroj. Stretli sme sa s nimi v samploch
organov Cavaillé-Coll - Caen (ovladanie Zaluziovej Slapky, verzie wet, dry a surround),
Walker — Doesburg (crescendovy valec a moznost jeho digitalneho nastavenia, na-
stavenia tremola, nastavenie ,origindlneho” ladenia nastroja), Trost — Waltershausen
(nami neodporucana volba v origindli rozladeného registra Fagott 16°, moznost
vypnutia Sumenia klinovych mechov a klepania mechanickej traktury) a Gerhard
Grenzing — Ménestérol (funkcia Blowing — imitacia barokovych klinovych mechov). Po-
uzivatel softvéru ma moznost detailne spoznat vybrany organ bez nutnosti fyzického
kontaktu. ,Stretnutie” s pistalovym organom sa vzdy odohrava v takmer dokonalej
virtudlnej realite.

Softvér Hauptwerk vyuZivaju najma sukromni pouzivatelia, medzi ktorych patria
profesionalni a amatérski organisti, pripadne aj zaujemcovia o tento nastroj. VyuzZivaju
a odporucaju ho predovsetkym na cvic¢enie. Najvacsimi vyhodami su mobilita (na-
stroja, aj virtudlna), moznost pouzivania v domdacom prostredi so slichadlami alebo
reproduktormi, neporovnatelne nizsie finan¢né néaklady v porovnani s obstaranim
pistalového organa a omnoho mensia naro¢nost na priestor.

Softvér Hauptwerk sa vyuziva aj v $kolach, aj ked' (zatial?) v pomerne malom roz-
sahu. Uplatnenie moze ndjst vo vietkych skolach, ktoré ponukaju vyucovanie hry na
organe, avsak nie je v ich finan¢nych moznostiach zabezpecit kvalitny pistalovy organ.
Z vyjadreni respondentov vyplynulo, Ze je vhodnou a odporuc¢anou alternativou pis-
talového organa pri edukacii. Podla nasho nazoru je v sucasnosti uz zbyto¢né zaob-
starat do skoly digitalny organ, pokial existuje lepsia a financ¢ne len o ¢osi naro¢nejsia
alternativa.

V kostoloch sa softvér Hauptwerk zatial prilis nepresadil. Vynimkou je situécia v Pol-
sku. Je zrejmé, Ze v mnohych kostoloch sa zatial nachadzaju pistalové a starsie digitalne
organy, pripadne rozlicné keyboardy. Na zdklade stupajucich servisnych nakladov na
pistalové organy a obmedzenej Zivotnosti digitdlnych organov predpokladame v bliz-
kej buduicnosti narast pouzivania tohto softvéru v chrdmoch. Na tomto mieste je nutné
podotknut, ze Zivotnost digitalnych organov je maximalne tridsat rokov. Po tomto
¢ase ich technika natolko zastar3, Ze nie je mozné zabezpecit ndhradné komponenty.
Virtudlne organy su v tejto oblasti praktickejsie, pretoze kazdy z ich komponentov
(pocita¢, monitory, klavesy, pedal, kable, reproduktory) je mozné bez problémov na-
hradit novsim. Myslime si, ze virtualne organy postupne nahradia svojich digitalnych
predchodcov. Spolu s respondentmi viak zastdvame nazor, Ze nikdy nebudu ,pravou”
nahradou za kvalitny pistalovy organ.

Neocenitelny vyznam softvéru Hauptwerk spociva podla nés v zachovani original-
neho zvuku pistalového organa v digitalnej podobe pre dalsie generacie organistov,
historikov i muzikolégov. V pripade rekonstrukcie, prestavby alebo znehodnotenia
pistalového organa navzdy ostane zachovany jeho zvukovy ,obraz".
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Vo vyjadreniach respondentov sme sa stretli aj s negativnymi ndzormi. Okrem me-
novania nevyhod tohto softvéru (nutnost fungovania vsetkych hardvérovych sucasti,
otazna spolahlivost, v niektorych pripadoch diskutabilna zvukovost) sme narazili na
hlbsi problém, ktory v buducnosti zaiste bude predmetom diskusii medzi organistami
a dal3imi odbornikmi — moze virtudlny organ plnohodnotne nahradit pistalovy organ?
Zdielame nazor respondentov, ze softvér Hauptwerk nepredstavuje plnohodnotnu
alternativu pistalového organa, avsak vo viacerych pripadoch — v domacom pouzivani
alebo na Skolach — sa nou uz pomaly stéva. Je vsak isté, ze vyvojari dany softvér budu
nadalej zdokonalovat. Bude velmi zaujimavé sledovat, ako sa tato problematika bude
vyvijat v buducnosti.

Predkladana studia je prepracovanim zéverecnej prace Softvér Hauptwerk a jeho vyuZitie v praxi
Erika Slobodu, obhdjenej na Katedre hudby PF UKF v Nitre v roku 2021.
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Registracia.

Sluzi na vytvaranie, editovanie a kopirova-
nie konkrétnych blokov registracii.

SIUzi na spravu a postupny pohyb v kom-
binaciach registrov.

Sluzi na kombinovanie MIDI ovladacov
a kldvesov.

Funkcia Master couplers umozfiuje progra-
movanie kombinacii registrov pomo-
cou jedného tlacidla, aj ked' tato hracia
pomocka v danom pistalovom organe
chyba. Kombinacie sa ukladaju do paméte
programu.

Ladenie.

Zakladné ladenie.

Zékladné ladenie organa.

Motor.

Vypnutie vietkych organovych klavesov.
Pokrocilé pouzitie.

Limit polyfénie.

Orezanie hlasitosti zvukového vystupu.
Moznost nastavenia hlasitosti zvukového
vystupu je pre organistu dolezitd. Pri
silnom zvukovom vystupe dochadza pri
hre k praskavému zvuku z reproduktorov.
Z toho dovodu je potrebné tuto hlasitost
spravne nastavit.

Zéakladné nastavenia.

Sprievodca zékladnou konfiguraciou.
Zakladné preferencie.

Monitor, ktory je spojeny so softvérom
pomocou MIDI. Funguje rovnako ako MIDI
ovladace.

Anglicky vyraz pre MIDI tlacidla.
Nastavenia organa.

Sprievodca organovou konfiguraciou.
Zvukovy systém.

Model tlaku vzduchu vo vzdusnici.
Nastroje pre navrh.

Nacitanie upraveného organa.

Pomoc.

O Hauptwerku.

Dennik aktivit — stbor, v ktorom su spisané
vietky akcie, ktoré boli vykonané v softvé-
ri. Umoznuje pripadné stiahnutie diag-
nostického suboru softvéru a zdlohovanie
urcitych casti tohto suboru.

Karta zakladné.

Karta crescenda.

Karta skupin registrov.

Napriklad jazykové registre, flauty, kryty,
slaciky, mixtary a d.

Karta vzduch.

Nastavovanie kombindcii.

Intonovanie pistal.

V pripade pistalového organa smie tuto
¢innost vykondvat len Specialista. V pri-
pade neodborného zdsahu méze dojst
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k trvalému poskodeniu alebo Uplnému
znehodnoteniu organovej pistaly.
Virtudlny organ Ludwig Ill v priestoroch
Pavilénu hudby PF UKF v Nitre.
Maximalny dozvuk v kostole St. Etienne
v Caen.

Hracia pomdcka, ktord umoziuje zvukové
chvenie registrov na danom manuali.
Register bol poc¢as nahravania mimoriadne
rozladeny, preto musel byt jeho zvuk upra-
veny v postprodukcii.

Nahravanie.

Format MIDI je mozné vyuzit v postpro-
dukcii a presunut do inych softvérov.
Zvukové vystupy.

Digital Audio Workstation je virtualny
program, ktory sluzi na zachytenie, pre-
hravanie a postprodukciu audio suborov
a hudby.

Len u respondentov zo strany distributorov.
Rozhovor prebiehal formou telefonatu.
Virtudlny organ tejto firmy zakupila Uni-
verzita Konstantina Filozofa v Nitre pre
potreby vyucovania na Katedre hudby PF
UKF v Nitre.

Digitalne organy su pre cirkevné spolocen-
stva z financného hladiska menej naroc¢né.
Rozhovor prebiehal formou telefonatu.
Rozhovor prebiehal formou videohovoru
cez aplikaciu Zoom.

Rozhovor prebiehal formou videohovoru
cez aplikaciu Zoom.

Rozhovor prebiehal formou videohovoru
cez aplikaciu Zoom.

Do tejto skupiny by mali spravne patrit
aj amatérski organisti, avsak nazor profe-
siondlnych organistov sme povazovali za
omnoho relevantnejsi.

Na tomto mieste vyjadrujeme vdaku Rein-
hardovi Hechtovi z firmy Orgelhaus im
Stiftland, ktory bol ochotny poskytnut nam
pre potreby nasho prieskumu niekolko
kontaktov na svojich odberatelov zo strany
sukromnych uzivatelov, kol i kostolov.
Zahrani¢né kontakty ndm opat poskytol
Reinhard Hecht.

Rozhovor prebiehal formou telefonatu.

V minulosti pedagogicky posobil na Vyso-
kej skole pre hudbu vo Wiirzburgu, v su-
¢asnosti vyucuje hru na organe sukromne
na svojom domacom virtudlnom organe.
Rozhovor prebiehal formou videohovoru
cez aplikdciu Zoom.

Rozhovor prebiehal formou telefonatu.
Rozhovor prebiehal osobne.

Rozhovor prebiehal formou telefonatu.
Rozhovor prebiehal formou telefonatu.

U distributorov skupina,kostoly”.
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Rozhovor prebiehal formou videohovoru
cez aplikdciu Zoom.

Rozhovor prebiehal telefonicky.

Rozhovor prebiehal formou telefonatu.
Hraci stol Mixtuur Fortissimo 372. Foto:
Richard Michal BARES. Kostol sv. Jozefa,
Robotnika v Cadci - Ky¢erke, Cadca,
2021.

Hauptwerk Software - The Presence and the Future of Virtual Organ?

Hauptwerk software in conjunction with a console is used for performance and recording of organ
music with the help of organ samples. It has several predecessors: telharmonium, electronic organ,
Hammond organ, Moog synthesizer, digital organ, sampler and sample player. The software
provides a simple and well arranged user interface. It includes general functions for customizing
the user interface, many options for sound setting, individual adjustment of samples and recording
functions. It is used mainly by private users for practice and occasional concerts. To a lesser extent it is
employed in schools, mainly for teaching organ music performance. It has the least use in churches,
where it is utilized during services as an alternative to the pipe organ. We also see its importance in
the preservation and active usage of the sounds of numerous rare historical organs.

Keywords
software; Hauptwerk; pipe organ; virtual organ
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